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WSTEP

Temat pracy dyplomowej to ,,Nowoczesne technologie multimedialne w nauczaniu
przedsiebiorczosci.” Podjecie takiej problematyki wydalo mi si¢ interesujace ze wzgledu
na trwajaca obecnie transformacje cyfrowg i zwiekszong potrzebe wykorzystania technologii
cyfrowych w edukacji. Okres nauczania zdalnego i kryzys zwigzany z pandemig COVID-19
umocnit znaczenie nowoczesnych technologii w procesie nauczania - uczenia si¢ oraz ukazal
potrzebg¢ nieustannego rozwoju umiejetnosci cyfrowych. Liczne publikacje poswigcone
tematyce nauczania multimedialnego koncentrujg si¢ gtéwnie na jego teoretycznych aspektach.
Opracowania te najcze$ciej nie prezentujg konkretnych przyktadow dobrych praktyk
stosowania narzedzi TIK na lekcjach. Celem pracy jest przedstawienie aktualnie dostgpnych
narzedzi cyfrowych wraz z przyktadami ich praktycznego wykorzystania na lekcjach
przedsigbiorczosci.

Niniejsza praca dyplomowa powstata w oparciu o polskoj¢zyczng literaturg i publikacje
internetowe poswigcone zagadnieniom zwigzanym z edukacja cyfrowa 1 ksztalceniem
multimedialnym, jak rowniez o wtasne do§wiadczenie z zastosowania TIK w pracy z uczniami.

Praca zostata podzielona na trzy rozdzialy. Rozdziat pierwszy: ,,Teoretyczne podstawy
ksztalcenia multimedialnego” zawiera podstawowe informacje dotyczace istoty ksztalcenia
multimedialnego, krotka charakterystyke multimedialnych s$rodkow dydaktycznych, jak
rowniez opis kompetencji cyfrowych wspoélczesnego nauczyciela. W rozdziale drugim:
wPraktyczne zastosowanie TIK na lekcjach przedsigbiorczosci®® znajduje sie zwiezla
charakterystyka wybranych narzgdzi TIK oraz sposoby ich zastosowania w praktyce szkolnej.
Rozdziat trzeci ,,Nowoczesne technologie w nauczaniu przedsiebiorczosci w swietle badan
wiasnych” prezentuje wyniki przeprowadzonego wsrod nauczycieli przedsigbiorczosci
badania, ktorego celem jest poznanie z jakich narzedzi korzystaja nauczyciele
przedsiebiorczosci i jak czgsto wykorzystuja technologie cyfrowe w praktyce szkolnej. W tym

rozdziale przedstawiam krotka analiz¢ materiatu badawczego oraz wnioski.



ROZDZIAL |- Teoretyczne podstawy ksztalcenia multimedialnego

1.1 Istota ksztalcenia multimedialnego

Wedhug Jozefa Bednarka ksztalcenie multimedialne, to ,, koncepcja realizacji procesu
nauczania, uczenia si¢ lub samoksztalcenia, polegajgca na kompleksowym stosowaniu
funkcjonalnie dobranych tradycyjnych i nowoczesnych srodkéw dydaktycznych. . Bednarek
uwaza, ze ksztalcenie multimedialne nalezy rozpatrywaé na trzech plaszczyznach:
psychodydaktycznej, metodyki nauczania i doboru strategii nauczania - uczenia sie.
Ptaszczyzny te przedstawia Rycina nr 1.

Rycina 1 Plaszczyzny ksztatcenia multimedialnego wg. J. Bednarka

dostep do-atrakcyjr)ych Zrodet wielostronne Robudzanie osrodkow aktywizowanie | motywowanie ucznia
informacji mozgowych

S : tworzenie autorskiego materiatu uzupetnianie zinstytucjonalizowanych
kreatywne podejécie do nauczania Syaabbyezricgo Srodetwindey
. S - dostosowanie materiatu do sposobu
indywidualizacja stymulacja iGanadiada

Zrédto: J. Skibska, Nowoczesne technologie..., s. 384 za: J. Bednarek, Multimedia ..., s. 88.

Jozef Bednarek wskazuje takze na konkretne czynnosci, ktorych wzajemne przenikanie
warunkuje efektywne ksztalcenie multimedialne: ,.podawanie lub udostepnianie gotowych
informacji; kierowanie procesem rozwigzywania problemow; eksponowanie wartosci
naukowych, spolecznych, moralnych i estetycznych; organizowanie praktycznych dziatan
ksztatcqcych sie. Tym czynnosciom odpowiadajq: uczenie si¢ gotowych tresci i przyswajanie

wiedzy; rozwigzywanie problemow, dokonywanie odkry¢ i przyswajanie wiedzy, poznawanie

1J. Bednarek, Multimedia w ksztalceniu, Wyd. PWN, Warszawa, 20086, s. 85.
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wartosci przezywanie doznan zwigzanych z nimi; dziatania wytwarzajgce obiekty
lub je przeobrazajgce. .

Za prekursora ksztalcenia multimedialnego uznaje si¢ Jana Amosa Komenskiego®.
Ten czeski pedagog epoki Renesansu jest autorem zasady pogladowosci w nauczaniu, ktora
lezy u podstaw ksztalcenia multimedialnego. Wspomniana zasada uznaje poznanie zmystowe
za kluczowy element w procesie nauczania-uczenia si¢ jednostki. Zgodnie z jej trescia
warunkiem koniecznym do tego, aby modgl nastapi¢ proces nauczania jest aktywne w nim
uczestnictwo osoby uczacej si¢. Odbywa si¢ to poprzez osobiste badanie zjawisk przy
jednoczesnym wykorzystaniu mozliwie jak najwiekszej liczby zmystow*. Wykorzystywanie
w edukacji cyfrowych $rodkéw dydaktycznych pozwala na polisensoryczne zdobywanie
wiedzy 1 wumozliwia uczniom kodowanie informacji w roznorodny  sposob.
Dzigki wykorzystywaniu multimedialnych §rodkéw dydaktycznych uruchamiane zostaja roézne

tory przeptywu informacji. Sposoby przekazu informacji w jezyku dziatan obrazuje ponizsza

rycina.

Rycina 2 Przekaz informacji w jezyku dziatan

materiaty wizualne q.............. Jezyk  XEITIERRS » materialy audiowizualne
obrazow
naturalne pr‘zedmioty materialy stowne
= s
I :
Przekaz

zynnosciowe symboliczny

jezyku dziatan

v v
naturalne modele materialy graficzne

Zrodlo: Opracowanie wtasne na podstawie: J. Bednarek, Multimedia w ksztatceniu, op. Cit., s. 86.

Wielorakos$¢ zaangazowanych bodzcéw powoduje uruchomienie licznych rodzajow

aktywnosci u 0so6b uczacych si¢. Mozna wsrdd nich wyréznié: aktywnos$¢ spostrzezeniowa,

2 Tamze, s. 86.

3 Tamze, s. 85.

* G. Dzida, Zasady nauczania Jana Amosa Komenskiego, w: Sitarska, B. (red.), O Amosie Komeriskim i jego
poglgdach na edukacje, Wyd. Uniwersytetu Przyrodniczo-Humanistycznego w Siedlcach, Siedlce, 2014, s. 259.
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manualna, intelektualng i emocjonalna®. Kolejny walor stanowi wielostronne aktywizowanie
ucznia, co z kolei odpowiada zatozeniom koncepcji wielostronnego nauczania-uczenia si¢
stworzonej przez Wincentego Okonia. Wedtug niego ,,uczenie si¢ jest procesem, w toku,
ktorego na podstawie doswiadczenia, poznania i ¢wiczenia powstajq nowe formy zachowania
sie i dziatania lub ulegajq zmianom formy wczesniej nabyte.”®. Pelny rozwéj jednostki jest
zatem uwarunkowany wielostronnym pobudzaniem os$rodkéw znajdujacych si¢ w obu
potkulach mozgowych. W celu optymalnego wykorzystania mozliwo$ci mozgu obie potkule
powinny pracowac rownolegte i kazdy z trzech rodzajow aktywnos$ci (Rycina 2) powinien na

nie wielostronnie oddziatywac’.

Rycina 3 Rodzaje aktywnosci cztowieka a rodzaje uczenia

zmierzajaca do poznania ia wi
) J_a . s § dotyczy stosunku cztowieka do wartosci Wymaga poziaiia )N_ledzy o
Swiata i siebie rzeczywistosci
polega na przezywaniu wartosci i ich polega na osobistym udziale w

realizowana jest w dwojaki sposéb wytwarzaniu przeksztafcaniu rzeczywistosci

1. Przyswajanie nagromadzonej przez doswiadczenia radosci czerpanej przez

ludzkos¢ wiedzy korzystajac zpomocy cztowieka z przezywania dostepnych polega na osobistym stwarzaniu
nauczycieli i réznych zrédet wiedzy wartosci poznawczych, moralnych i rzeczywistosci
spotecznych

HICZENIE RRZEZ ERZYSWAIANIE UCZENIE PRZEZ PRZEZYWANIE

L bk E R UCZENIE PRZEZ DZIALANIE
samodzielne rozwigzywanie problemoéw i

doskonalenie wtasnych zdolnosci
twérczych w dziedzinie intelektualnej
UCZENIE PROBLEMOWE

Zrodto: J. Skibska, Nowoczesne technologie..., op. cit., s. 384, za: W. Okon, Wprowadzenie..., op. Cit., s.
196-206.

1.2 Multimedialne $rodki dydaktyczne— charakterystyka

Jak zauwaza Beata Kuzminska-Sol$nia odpowiedni dobor i zastosowanie $rodkow

dydaktycznych nie tylko warunkuje racjonalnie zorganizowany proces ksztalcenia, ale tez

5. Bednarek, Multimedia w ksztalceniu, op. cit., s. 85.

® W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Wydawnictwo ZAK, Warszawa, 1995, s. 126, 144-146.
7). Skibska, Nowoczesne technologie multimedialne w edukacji dziecka w miodszym wieku szkolnym, w: D.
Moranska, K. Wojcik (red.), Multimedialny wymiar edukacji, Wydawnictwo Naukowe Akademii WSB,
Dabrowa Gérnicza, 2014. s. 381.



swiadczy o innowacyjnosci, postepie 1 nowatorstwie. Oprocz tego znaczaco przyczynia si¢
do wzrostu $wiadomos$ci w spoteczenstwie cyfrowym i pozytywnie wpltywa na efektywnosé
pracy nauczyciela i uczniéw®. Czestaw Kupisiewicz definiuje $rodki dydaktyczne jako
,przedmioty, ktore dostarczajq uczniom okreslonych bodzcow sensorycznych oddziatujgcych
na wzrok, stuch, dotyk itp., ulatwiajq im bezposrednie i posrednie poznawanie

rzeczywistosci.”.

W praktyce szkolnej pojecie media coraz czesciej stosowane jest
w odniesieniu do $rodkéw dydaktycznych®®,

Ksztalcenie medialne odbywa si¢ w oparciu o zastosowanie multimediow. Wedlug
J. Stebilii multimedia to: ,, wszechobecna technologia, ktora wykorzystuje postep technologii
cyfrowej przy pozyskiwaniu, przetwarzaniu i przekazywaniu roznorodnych informacyji.
Najczesciej wykorzystywane w przekazie medialnym sq elementy w postaci tekstu, obrazu,

"1 Multimedialne $rodki dydaktyczne poprzez Ssprawowanie

animacji, dzwieku wideo.
roznorodnych funkcji zapewniajg wszechstronny rozwoj osobowosci. Pozwalajg one nie tylko
na przyswajanie wiedzy, aletezna wspomniane wczesniej odkrywanie, przezywanie
I dzialanie. Likwidujg trudnosci z dostepem do informacji, ich selekcjg, czasem emisji,
tworzeniem niemalze nieograniczonej komunikacji w formie ustnej lub pisemnej®?.
Zmiany te dotycza zar6wno modyfikacji pojecia dydaktyki w tradycyjnym ujeciu, jak rowniez
innych dyscyplin naukowych takich jak: informacja, informatyka, telekomunikacja®. Sprawne
postugiwanie si¢ nowoczesnymi technologiami wzbogaca proces zapamigtywania
| przetwarzania faktow oraz umozliwia sprawne gromadzenie, organizowanie i ocenianie
informacji. Pomaga to w rozwigzywaniu probleméw oraz rozwija mys$lenie innowacyjne.
Nowoczesne narzg¢dzia intelektualne znajduja zastosowanie w Klasie i poza nig (tzw. edukacja
rownolegta).

Zastosowanie nowoczesnych $rodkéow dydaktycznych jest zgodne z zasadami
optymalizacji procesu ksztatcenia®®, Czestaw Kupisiewicz zauwaza, ze proces dydaktyczny,
w ktorym wykorzystuje si¢ tego rodzaju S$rodki nauczania ulatwia jego realizacje

oraz przygotowuje uczacych si¢ do samodzielnego zdobywania wiedzy przy jednoczesnym

8 B. Kuzminska-Soténia, Multimedia alternatywnym Zrédtem informacji ucznia, w: W. Furmanek, A. Piecuch
(red.), Multimedia w teorii i praktyce szkolnej, Wyd. Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszow, 2008, s. 150.

9 Cz. Kupisiewicz, Podstawy dydaktyki ogéinej, Wyd. PWN, Warszawa, 1976, s. 242.

10 B, Kuzmifiska-Solénia, Multimedia alternatywnym zrédtem informacji ucznia, op. cit., s. 150.

1], Stebila, Wykorzystanie multimediow w nauczaniu, w: W. Furmanek, A. Piecuch (red.), Multimedia w teorii
i praktyce szkolnej, Wydawnictwo Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszow, 2008, s. 111.

123, Bednarek, Multimedia w ksztalceniu, op. cit., s. 86.

13 Tamze, s. 85.

14 Tamze, s. 87.



wykorzystaniu wielorakich mozliwosci, ktore daje upowszechnienie form masowego
przekazu.

Wedlug J. Bednarka podstawowe $rodki ksztatlcenia multimedialnego to: komputer
multimedialny z mozliwo$cig podlaczenia anteny satelitarnej, Internet, telewizja, kino, radio,
prasa i ksigzki. Nalezy zwroci¢ uwage, ze przy pomocy komputera i Internetu mozna
integrowa¢ rézne funkcje wszystkich srodkow ksztatcenia multimedialnego, jak réwniez
innych urzadzen technicznych®®,

Nowoczesne srodki dydaktycznych wedlug T. Kotodziejczaka i J. Zielinskiego znajduja
zastosowanie W ,edukacji, nauczaniu na odleglos¢, prezentacjach multimedialnych,
interaktywnej telewizji, komunikacji (e-mail), hipermediach (przeglgdarki, Internet),
cyfrowych systemach edycji i produkcji filméw, symulacjach komputerowych, wirtualnej

rzeczywistosci. 8.

1.3 Modele wykorzystywania TIK na lekcjach?’

Technologie informacyjno-komunikacyjne mozna wykorzystywa¢ w edukacji na wiele
sposobow. Malgorzata Ostrowska, wyrdznita pig¢ roéznych modeli wykorzystania TIK
na lekcjach. Ponizej krotko scharakteryzuje kazdy z nich.

W modelu pierwszym nauczyciel wykorzystuje TIK, aby przygotowa¢ materialy
na zajecia. Uczniowie sg jedynie odbiorcami tresci, czyli pracuja z materialami przekazanymi
w formie papierowej. Chodzi tutaj o przygotowywanie kart pracy, instrukcji, tradycyjnych
testow, prezentacji multimedialnych czy gier. Rola ucznia sprowadza si¢ tylko do korzystania
z gotowego produktu i zaangazowania w aktywnosci. Model drugi zaktada, Zze uczen
przygotowuje si¢ w domu do lekcji wykorzystujac narzedzia TIK samodzielnie lub wspdlnie
Z kolegami. Pozostali uczniowie i nauczyciele sg jedynie odbiorcami tych tresci, ale sami
aktywnie nie wykorzystuja narzedzi TIK. Jest to odwrocenie pierwszego modelu.
W tym przypadku to uczeh zbiera informacje, tworzy prezentacj¢, czy nagrywa filmy.
Nastepnie prezentuje przygotowane przez siebie materiaty w klasie. W ten sposob uczy si¢
aktywnie przez wlasne doswiadczenie. Model trzeci polega na tym, ze nauczyciel

przygotowuje pomoce dydaktyczne, cale zajecia badz ich cze$¢ z zastosowaniem TIK.

15 Tamze, s. 88.

16 T. Kotodziejczak, J. Zielinski, Podstawy informatyki, Wydawnictwo Prészyfiski Media, Warszawa, 1995, s.
42.

7M. Ostrowska, D. Sterna, Technologie informacyjno- komunikacyjne na lekcjach, CEO, Warszawa,2015, s.
37-39.



Uczen natomiast pracuje z materiatami w formie elektronicznej. Praca ucznia w klasie jest
kontynuacjg pracy nauczyciela. Przygotowane przez nauczyciela materialty majg za zadanie
stworzy¢ uczniom przestrzen do osiggania zalozonych celow edukacyjnych. Uczniowie
pracuja z przygotowanymi materiatami w parach, grupach lub samodzielnie wykorzystujac
narze¢dzia cyfrowe. Model czwarty to tak zwana odwrocona lekcja. Nauczyciel przygotowuje
materiaty cyfrowe dla uczniow do samodzielnej nauki w domu. Uczniowie za$ na podstawie
tych materialdbw opracowuja wskazany element lekcji 1 przygotowuja si¢ do zajec.
Zdobyta wiedza jest wykorzystywana w klasie. Model ten zaktada mozliwos¢ uzycia TIK
w klasie, nie jest to jednak wymagane. Zaleta tego modelu uczenia jest mozliwos¢
merytorycznego przygotowania si¢ uczniow w domu do aktywnosci zaplanowanych na lekcje.
Sprawia to, Zze uczniowie aktywnie uczg si¢ w szkole i osiggajg lepsze rezultaty. Praca w szkole
moze by¢ lepiej zorientowana na praktyczne zastosowanie wiedzy, a nie na zdobywanie
informacji. Minusem metody jest to, ze moze zdarzy¢ si¢ sytuacja, w ktorej uczniowie nie
przygotuja si¢ do nastgpnej lekcji. Dodatkowo, nalezy pamigtaé, aby uczniowie nie spedzali
zbyt duzo czasu przed komputerem w domu. Nie mozna tez dopusci¢ do tego, aby wypaczy¢
idee odwroconej lekcji 1 przenies¢ uczenie si¢ uczniow ze szkoly do domu. Model piaty
zaktada, ze TIK towarzyszy procesowi uczenia si¢. Zardéwno uczniowie jak i nauczyciele
wykorzystuja TIK w domu i w szkole. Nauczyciel przygotowuje internetowe materiaty
na lekcje, a uczniowie prowadza swoje elektroniczne zeszyty, do ktorych dostep majg inne
osoby. Efekty pracy ucznia sg umieszczane W chmurze lub na wirtualnej tablicy. Dzigki temu
aktywnos$ci uczniow sg dostepne na kazdym etapie procesu edukacyjnego, czyli w trakcie
uczenia si¢ jak 1 w momencie podsumowania czy biezacej oceny ksztattujace;.

Przedstawione modele rdézni stopien zaangazowania nauczyciela 1 ucznidw,
jak tez stopien naktadu pracy podczas przygotowywania materiatdow. Wybor odpowiedniego
modelu zalezy od nauczyciela oraz do celéow, ktére chcemy osiagnaé na swoich lekcjach.
Bez wzgledu na to, ktory model wybierzemy pamigtajmy, ze narzedzia TIK maja za zadanie
zwigkszy¢ efektywno$¢ uczenia si¢ 1 zacheci¢ uczniow do aktywnego udzialu w zajeciach.
Rola nauczyciela w tym procesie powinna raczej zosta¢ sprowadzona do moderowania,

a nie do realizacji catego procesu uczenia sig.

1.4 Kompetencje medialne wspélczesnego nauczyciela

Odpowiednie wykorzystywanie narzedzi cyfrowych wymaga posiadania pewnego

rodzaju kompetencji medialnych. Coraz to ulepszone urzadzenia technologiczne i wzrost ich

8



znaczenia W zyciu codziennym stanowig swoista motywacje do rozwijania wilasnych
umiejetnosci cyfrowych. Jak podkreslajg F. W. Kron i A. Sofos kompetencje medialne
sg kluczowym pojeciem w zawodzie nauczyciela’®. Ci dwaj niemieccy badacze
przeanalizowali wspotczesne potrzeby edukacyjne. Na podstawie zebranych przez siebie
informacji okreslili podstawowe umiejetnos$ci medialne cyfrowego nauczyciela. Sg to migedzy
innymi:

eumiejetnos¢ pracy z nowymi technologiami — znajomo$¢ rodzajow mediow i ich
obstugi; sprawno$¢ w: poszukiwaniu, zapisywaniu, archiwizowaniu, laczeniu i przesytaniu
informaciji,

eorientowanie si¢ w Srodowisku wirtualnym — znajomos$¢ wyszukiwarek 1 portali
edukacyjnych;

e profesjonalizm przy koordynowaniu pracy nad projektami edukacyjnymi;

e znajomos¢ koncepcji dydaktycznych zwigzanych z mediami, umiejgtno$¢ tworzenia
nowych warunkow pracy i nowych modeli w oparciu o znane i zwigzane z przetwarzaniem
danych z Internetu (opracowywanie systemow tutorialnych, tworzenie ankiet
internetowych, znajomo$¢ kryteriow oceny programow i tresci internetowych);

e wiedza o moralnym i etycznym wymiarze uzywania mediow™®.

Ponizsze kompetencje sa uniwersalne i dotycza nauczycieli wszystkich przedmiotow.
Whynika to z faktu, ze nowoczesne media moga by¢ z powodzeniem stosowane w nauczaniu
kazdego przedmiotu szkolnego i na kazdym etapie edukacji. Warto podkresli¢, ze praca
z mediami moze oddziatywa¢ na prace ucznia w wymiarze emocjonalnym i estetycznym.

Wspolczesna edukacja stawia przed nauczycielami wyzwanie w postaci przygotowania
wychowankow do $wiadomego 1 pragmatycznego korzystania z dostgpnych zasobow wiedzy.
Spoteczenstwo epoki cyfrowej okresla si¢ niekiedy mianem ,,/udzi z dotgczonym mézgiem.”?°
Dzisiejsi uczniowie maja do dyspozycji cyfrowe narzedzia umozliwiajace skuteczne
gromadzenie, przechowywanie 1 dostarczanie informacji. W zwiazku z powyzszym
pamigciowe zapamigtywanie wiadomosci raz na cale zycie ma obecnie znaczenie podrzedne.
Stad tez ogromny nacisk na to, aby odpowiednio przygotowa¢ ucznidéw do korzystania
z mediow dla pelnego wykorzystania ich potencjatu w procesie uczenia si¢ i samorozwoju oraz

aby chroni¢ mtodych ludzi przed zagrozeniami ze strony nowoczesnych technologii.

18 E, W. Kron, A. Sofos, Dydaktyka mediéw, Wyd. GWP, Gdansk, 2003, s. 57.

19 Tamze, s. 57.

20W. Skrzydlewski, Pedagogika i edukacja medialna w epoce cyfrowej, w: W. Skrzydlewski, (red.), Kultura,
edukacja, technologia ksztafcenia, op. Cit., s. 82.



Z przeprowadzonych badan wynika, Zze nowoczesne media nie tylko skutecznie
wspomagajg proces ksztalcenia, ale tez mogg samodzielnie organizowac proces dydaktyczno-
wychowawczy. Jest tak dlatego, ze petnig one funkcje srodkow oraz samodzielnych metod

nauczania. W rezultacie, w niektorych sytuacjach moga one zastgpic¢ osobe nauczyciela.

ROZDZIAL 11 — Praktyczne zastosowanie TIK na lekcjach przedsiebiorczosci

Wraz z rozwojem technologicznym i ciaglymi zmianami w systemie edukacji zachodzi
konieczno$¢ zmodyfikowania metod nauczania, stworzenia symulacji oraz stosowania
technologii cyfrowych w edukacji. W tym rozdziale przedstawi¢ narzedzia cyfrowe, ktore
Zz powodzeniem moga by¢ wykorzystywane na lekcjach z podstaw przedsiebiorczosci.
Narzedzia TIK ciesza si¢ ogromng popularnoscia wsrod mtodziezy, uatrakcyjniaja proces
edukacyjny, angazujg ucznidw, pozwalajg na uczenie si¢ przez przezywanie oraz moga
zawiera¢ elementy przyjaznej rywalizacji?l. Zaprezentowane metody i pomysty pochodza
z wlasnej praktyki szkolnej, jak roéwniez sa polecane w réznorodnych publikacjach

tematycznych. Wszystkie wykorzystuja urzadzenia mobilne z dostgpem do Internetu.

2.1 Interaktywne gry i ¢wiczenia

Interaktywne quizy niezwykle angazuja uczniow. Moga by¢ z powodzeniem
wykorzystywane zarowno na poczatku jak i na koncu lekcji, ale tez moga by¢ przeprowadzone
jako ¢wiczenie $rodlekcyjne dla ucznidw. Niektore platformy po zakonczeniu testu daja
mozliwo$¢ pobrania szczegélowych wynikow w Excelu. Mozemy wigc wykorzystywac je jako
nowoczesng kartkowke, ktora sprawdzi si¢ sama. Najpopularniejsza platformg tego typu jest
Kahoot??. Ta darmowa platforma pozwala na tworzenie i przeprowadzanie interaktywnych
quizéw. Mamy tu do wyboru rozne rodzaje zadan takie jak quizy czy sondaze. Na swoich
urzadzeniach mobilnych uczniowie widza jedynie kolory odpowiedzi. Pytania jak i ich
warianty wyswietlaja si¢ na duzym ekranie. PO kazdym pytaniu widoczne sg odpowiedzi
poszczegbdlnych uczestnikéw, ale nauczyciel matez mozliwos¢ zatrzymania si¢
I przeanalizowania danego pytania. W grze liczy si¢ nie tylko poprawno$¢ udzielonych

odpowiedzi, ale tez szybkos$¢. Na podobnej zasadzie mozna rozgrywaé quizy on-line

217, Piasecka, Metodyka ksztatcenia w zakresie przedsiebiorczosci, Wyd. Naukowe FNCE, Poznan, 2021, s. 222.
22 Tamze, s. 223.
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na platformie Quizziz?. Korzystajac z tej platformy uczestnicy widza pytania i warianty
odpowiedzi na swoich urzadzeniach, oprocz tego na gldéwnym ekranie wyswietla si¢ ranking.
Istnieje mozliwo§¢ wymieszania kolejnosci pytan i odpowiedzi, dzigki czemu kazdy uczen
rozwigzuje quiz samodzielnie. Jesli jest taka potrzeba to mozna rozgrywac testy w trybie
instruktora. Wowczas to nauczyciel decyduje o tym, kiedy pojawi si¢ nastepne pytanie.
Po zakonczeniu rozgrywki uczestnik widzi na ekranie swojego urzadzenia zestawienie
wszystkich udzielonych odpowiedzi, chyba ze nauczyciel nie wskaze tej opcji w ustawieniach.
Zapomocg aplikacji mozna tworzy¢ testy wielokrotnego wyboru, sondaze oraz pytania krotkiej
odpowiedzi. Niedawno wprowadzono mozliwos¢ tworzenia catych lekcji w formie prezentacji
zawierajacej pytania, tworzenie chmur wyrazowych itp. Ogromnym atutem tej platformy jest
mozliwo$¢ tworzenia wlasnych quizow z wykorzystaniem pytan juz istniejacych w bazie.
Gotowe quizy mozna takze zadawa¢ uczniom jako prace domowa, albo pobra¢ gotowy plik
PDF z wersja do wydruku oraz kluczem odpowiedzi. Ta funkcja przydaje sie, jesli chcemy
przeprowadzi¢ tradycyjny test w klasie. Do tworzenia interaktywnych quizéw przydaje si¢ tez
Blooket. Platforma jest podobna do Kahoot i Quizziz, ale oprocz tradycyjnego quizu mozemy
wybiera¢ sposrod roznych gier na przyktad Cryptohack. W tej wersji gry za kazdg prawidlowsa
odpowiedz uczestnicy zarabiajg wirtualne pienigdze, czyli ,,blookety”. Po kilku poprawnych
odpowiedziach otrzymujg szans¢ na ,,zhakowanie” przeciwnika poprzez odgadnigcie jego
hasta. Uzytkownik, ktorego hasto zostato odkryte traci punkty na rzecz ,hakujacego” gracza.
Duzym atutem jest mozliwo$¢ ustawienia czasu trwania rozgrywki, co przydaje si¢ zwlaszcza
w sytuacji, gdy zostanie kilka minut do konca lekcji. Kolejnym narz¢dziem z interaktywnymi
quizami jest QuizWhizzer. Testy przygotowywane na tej platformie sg utrzymane
w konwencji wyscigowej gry planszowej. Uczniowie rozwigzujg test na swoich urzadzeniach
mobilnych, za kazda poprawng odpowiedz poruszajg si¢ na planszy o kilka p6l do przodu.
Wyniki testu wyswietlajg si¢ na duzym ekranie w formie gry planszowej. Wygrywa ten
uczestnik, ktory jako pierwszy dotrze do mety. Po zakonczonej rozgrywce nauczyciel moze
pobra¢ wyniki uczniow w Excelu 1 szczegotowo je przeanalizowac. Strona jest stale rozwijana.
Aktualnie mamy mozliwo$¢ tworzenia quizow z roznymi rodzajami pytan w tym pytan krotkiej
odpowiedzi i1 pytan wielokrotnego wyboru. Ostatnio pojawila si¢ takze opcja wydruku testow
Z programu.

Ciekawg alternatywg dla interaktywnych quizow jest gra Baamboozle. Gra jest

utrzymana w konwencji teleturnieju. Po wybraniu zestawu z bazy uczestnicy widza plansze¢

2 Tamze, s. 223-224.
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z numerkami. Pod kazdym numerem ukryte jest pytanie. Dzielimy uczniéw na grupy i kolejno
kazda grupa wskazuje numer pytania. Druzyna musi udzieli¢ odpowiedzi na pytanie
w okreslonym czasie. Nastepnie zaznaczamy, czy udzielona odpowiedz jest poprawna
czy tez nie. Za kazda poprawng odpowiedz przydziela si¢ punkty. Bardzo dobrze sprawdzaja
si¢ tutaj tak zwane power-ups, czyli ro6znego rodzaju niespodzianki dla uczestnikéw. Jedng
Z takich niespodzianek jest mozliwo$¢ wskazania druzyny, z ktorg wymienimy si¢ punktami.
Zatem moze si¢ zdarzy¢, ze wygra ta druzyna, ktéra ma szczescie a nie ta, ktora faktycznie
lepiej radzita sobie z odpowiedziami na pytania. Gra oferuje bardzo wiele mozliwosci
i funkcjonalnosci, jednak wigkszo$¢ z nich jest dostepna tylko w wersji premium. Na szcze$cie
z powodzeniem mozna korzysta¢ jedynie z wersji darmowej na swoich lekcjach.

Gry 1 zabawy edukacyjne mozemy tworzy¢ wykorzystujac prosta w obstudze i darmowa
platforme¢ Learning Apps. Pozwala ona na tworzenie materialow edukacyjnych w pieciu
kategoriach:

a) wybor: testy wielokrotnego wyboru, gra typu Milionerzy, wykreslanki,

b) przyporzadkowywanie: puzzle, mapy, memory, grupowanie, pasujace pary,
c) sekwencja; ustalanie kolejnosci elementéw, oS czasu,

d) wpisywanie: wisielec, krzyzowki, tekst z lukami,

e) gryizadania zespotowe?*,

Wszystkie stworzone materiaty mozna wspotdzieli¢ oraz publikowaé. Portal posiada
rozbudowang baze materiatow stworzonych przez innych uzytkownikow. Gotowe gry mozna
modyfikowaé do wilasnych potrzeb. Istnieje tez mozliwos¢ tworzenia kolekcji tematycznych.
Stworzone przez siebie gry mozna przechowywac na platformie jako prywatne. Inne funkcje
Learning Apps to tworzenie audio i wideo z adnotacjami.

W ostatnim czasie coraz wigksza popularnoscig cieszy si¢ platforma Wordwall, ktéra
pozwala na tworzenie réznorodnych ¢wiczen interaktywnych przy pomocy jednego kliknigcia
myszka. Wordwall posiada wiele funkcji migdzy innymi; mozemy korzysta¢ z gotowych
szablonow lub tez edytowaé gry przygotowane przez innych uzytkownikow. Kazda gre
mozemy udostepni¢ innym osobom, albo wysta¢ spersonalizowany link uczniom, co pozwala
na obserwowanie ich postepu. Do wyboru mamy wiele gotowych szablonow na przyktad: test,
krzyzowka, prawda-falsz, teleturniej, ruletka. Oprocz tego dostgpne sa do wyboru gry

"’

zrgczno$ciowe takie jak ,,Pac-Man” czy ,,0 rety, krety!”. Na szczegdlng uwage zashuguje

mozliwo$¢ zmiany szablonu do gotowego zadania. W konsekwencji wybrane zagadnienie

24 M. Kowalczuk, Learning Apps,http://www.warsztatik.edu.pl/p/learning-apps.html, (dostep: 02.05.2022).
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mozemy prze¢wiczy¢ na kilka réznych sposobow. Platforma umozliwia pobranie pliku PDF 1
wydrukowanie gotowych materialow. Zadania z Wordwall mozna udostgpniaé poprzez
skopiowanie linka, albo osadzaé¢ przy uzyciu kodu HTML generowanego przez portal. W
bezptatnej wersji mozemy stworzy¢ samodzielnie pi¢¢ materiatow. Jednak cena abonamentu
miesigcznego nie jest zbyt wygorowana. Wedlug stanu na dzien 31 maja 2022 abonament
miesi¢czny kosztuje 13 zt.

Jesli chcemy stworzy¢ calg interaktywna lekcje z pomoca przyjdzie nam Nearpod.
Jest to bardzo proste w obstudze narzedzie, w ktérym przygotujemy interaktywne ¢wiczenia
lub prezentacje zawierajagce wbudowane zadania dla uczniéw. Poza tradycyjnymi pytaniami
wielokrotnego wyboru mozemy umiesci¢ filmy wideo z zamieszczonymi pytaniami, pytania
otwarte, ankiety, dopasowywanie par, uzupehianie tekstu brakujgcymi stowami, memory
i tablicg korkowa do dzielenia si¢ pomystami. Ciekawg opcja jest funkcja ,,Time to climb”,
ktora polega na rozwigzaniu quizu w oparciu o grywalizacje, gdyz wygrywa ten, kto pierwszy
zdobedzie tytutowy szczyt. Uczniowie dotaczaja do lekcji wpisujac kod dostgpu podany przez

nauczyciela.

2.2 Wykorzystanie filmow w edukacji

Filmy petnig znaczaca role edukacji, sa chetnie wykorzystywane na zajgciach, poniewaz
baza dostgpnych nagran wideo jest bogata. W zwiazku z czym mozemy bez trudu znalez¢
interesujacy film wspomagajacy na niemalze kazdy temat. Uczniowie lubig ten sposob
przekazu informacji i czgsto sami si¢gaja po filmy o charakterze edukacyjnym. Niekiedy sg to
tez filmy amatorskie udost¢gpnione na YouTube. Przydatnym narzedziem do pracy z filmem sa
Edpuzzle, czyli internetowe narzedzie do personalizacji filmow. Mozna korzysta¢ z bazy
dostepnych filmoéw jak rowniez dodaé¢ wilasny. Wybrany film dostosowujemy do wtasnych
potrzeb na przyktad wycinajac odpowiedni fragment, dodajac notatki glosowe, komentarze lub
pytania otwarte czy quizy. Uczniowie dotaczaja do klasy za pomocg tak zwanego Class Code.
Podczas ogladania filmu uczestnicy wykonujg polecenia, ktore wczesniej przygotowat dla nich
nauczyciel. Film zatrzymuje si¢ w momencie kiedy powinno pojawi¢ si¢ pytanie,
czy polecenie. Wspomniane narzedzie moze by¢ wykorzystane na wszystkich przedmiotach.

Edpuzzle pozwalajg na $ledzenie postgpow uczniow oraz szybkie sprawdzenie ich odpowiedzi
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1 zaangazowania w zaj¢cia. Dodatkowo nauczyciel moze doda¢ swoj komentarz do pracy
ucznia®,

Dzigki postepowi technologicznemu wigkszo$¢ uczniow posiada sprzet, ktory umozliwia
nagrywanie filméw. Mozna z powodzeniem poprosi¢ ucznidow o nagranie w grupach wlasnego
filmu na wskazany przez nas temat i na przyklad o opublikowanie go na Youtube.
Filmy te mogg prezentowa¢ zagadnienia z zakresu przedsi¢biorczo$ci. Metoda opierajgca si¢
na nagraniu przez uczniéw wilasnego filmu nazywa si¢ wideodydaktykq. Wywodzi si¢ ona
z idei konstrukcjonizmu, ktéra moéwi o tym, ze uczen nie jest odbiorcg, ale tworca swojej
wiedzy?®. Alternatywa jest tworzenie animacji z wykorzystaniem narzedzi typu Biteable czy
PowToon. Sa to bardzo proste i intuicyjne programy do tworzenia i edycji filméw wideo.
Mozemy w nich stworzy¢ animacje, korzystajac z bazy gotowych elementow oraz zdjeé, ale
narz¢dzie pozwala takze na samodzielne zaprojektowanie wideo poprzez dobor tekstow,
kolorow, dzwigkow i obrazow. Podstawowa wersja programu jest bezptatna. Oba programy

pozwalaja na mozna publikowanie stworzonych wideo na YouTube, Facebooku itp.

2.3 Internetowe generatory map mysli

Bracia Tony i Barry Buzan stworzyli popularng metode mapy mysli, zwang rowniez
mind mapping - mapowanie mysli. Metod¢ t¢ po raz pierwszy zaprezentowali w 1974 roku
W ksigzce pod tytutem ,,Rusz gflowg”. Metode przedstawiono jako sposob sporzadzania notatek
wykorzystujacy mozliwosci ludzkiego mozgu i pobudzajacy procesy myslowe. Poprzez uzycie
stow, symboli, kolorow, efektéw 3D itp. zostajg uaktywnione wszystkie osrodki mozgu,
anie tak jak dzieje si¢ w przypadku tradycyjnego notowania linearnego jedynie obszary
zwigzane zumiej¢tnosciami jezykowymi i1 matematycznymi. Map¢ mysli charakteryzuje
promienista struktura odzwierciedlajagca naturalng architekture moézgu 1 pozwalajaca
btyskawicznie zbada¢ problem oraz przedstawi¢ go w formie pisemnej. Efektem koncowym
jest przejrzysta i zwiezta mapa wzajemnie od siebie zaleznych faktow i danych. Taka forma
prezentacji informacji utatwia zapamigtywanie 1 tworcze myslenie. Kazdy element mapy moze

sta¢ si¢ centrum kolejnej. Zatem teoretycznie mozna zatozy¢, ze kazda mapa jest nieskonczona,

25 EDpuzzle- narzedzie do tworzenia wiasnych lekcji video, https://szkolamedialna.pl/edpuzzle-filmy/, (dostep:
02.05.2022).

26 D, Moranska, M. Ciesielka, M. Z. Jedrzejko, Edukacja w cyfrowym swiecie, Wydawnictwo Edukacyjne
“Akapit”, Torun, 2020, s. 110- 111.
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poniewaz poprzez dodanie nowego stowa klucza stwarzane sg nowe mozliwosci potaczen,
ktore z kolei wywoluja dalsze skojarzenia®’.

W przypadku tworzenia map mysli z wykorzystaniem technologii z pomoca przyjda nam
specjalne narzedzia takie jak na przyktad Mindmeister czy Coggle.it. MindMeister pozwala
na tworzenie map mysli, robienie notatek i planowanie projektow bezposrednio w przegladarce
internetowej. Projektowanie jest bardzo proste i intuicyjne. W darmowej wersji programu
mozemy stworzy¢ do trzech map mysli. Do wyboru sg gotowe szablony lub mozna stworzy¢
wlasny. Kazde skojarzenia na mapie mozna wzbogaci¢ o zdjgcie lub nagranie wideo
czy emotikon. Mape moze tworzy¢ jednocze$nie kilku uzytkownikow w czasie rzeczywistym.
Wystarczy, ze bedg mieli link do projektu z mozliwoscig edycji. Koncowa wersje mapy mozna
zaprezentowac w klasie korzystajac z funkcji pokazu slajdow albo wysta¢ link. Na podobne;j
zasadzie dziata Coggle.it. tutaj tez mozemy dodawac wtasne grafiki i wgrywac filmy. Istotng

rdznicg jest to, ze w darmowej wersji mamy mozliwo$¢ zapisania stworzonej mapy w formacie

PDF czy PNG i pobranie pliku na dysk naszego komputera.

2.4 Wirtualne tablice

Wirtualne tablice moga by¢ z powodzeniem wykorzystywane zaré6wno do nauczania
zdalnego jak tez i do pracy stacjonarnej. Sprawdza si¢ do tworzenia pracy projektowej
czy burzy mézgow. Bez watpienia urozmaicg zajgcia szkolne, poniewaz utatwiaja organizacje
pracy, motywuja do dziatania i pobudzajg kreatywnos$¢. Obecnie bardzo pozadane sa narzedzia
i metody wykorzystujace myslenie wizualne. Wirtualne tablice umozliwiaja przyklejanie
kolorowych karteczek z pomystami (post-it notes), tworzenie tabel, diagramow i wykresow.
W przeciwienstwie do tradycyjnych flipchartow mozemy w nich wkleja¢ obrazki, pliki wideo
czy linki. Zyskujemy tez mozliwos$¢ skomentowania badz polubienia danego wpisu. Wirtualna
tablica umozliwia lepsze zilustrowanie wlasnej koncepcji 1 wyjasnienie jej pozostalym
cztonkom grupy?®. W praktyce szkolnej wirtualne tablice doskonale sprawdzaja sie przy pracy
w grupach. Jest wiele rodzajow tablic wirtualnych. Natomiast ja krotko opisze trzy z nich:
Padlet, Wakelet i Jamboard. .

Padlet to wirtualna tablica, ktéra pozwala na przechowywanie informacji w formie

wybranego przez nas szablonu. W darmowej opcji mozemy stworzy¢ do trzech padletow.

27 7. Piasecka, Metodyka ksztatcenia..., op. cit. s. 195-198.
210 wirtualnych tablic do wspdtpracy online, https://strefabiznesu.pl/10-wirtualnych-tablic-do-wspolpracy-
online-sa-niezastapione-podczas-pracy-zdalnej-i-nauki/ar/c10-15172240, (dostep: 02.05.2022).
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Kazdy padlet moze by¢ prywatny, ale mozna tez go udostepnia¢ i poprosi¢ innych
0 wspottworzenie. Czesto wykorzystuje padlet do pracy w grupach. Wystarczy przydzieli¢
kazdej grupie zadanie, ktorego rezultaty uczniowie umieszczaja W Wyznaczonym miejscu
na padlecie. Innym pomystem moze by¢ tez poproszenie uczniow o wrzucenie Swojej pracy
domowej na padlet. Wpisy uczniow mogg by¢ widoczne dopiero po zaakceptowaniu
przez wiasciciela tablicy. Wszystko zalezy od wybranych ustawien. Mozemy poprosi¢
uczniow o dodawanie wpisow anonimowych i dopiero wtedy oceni¢ jaki§ projekt.
Jest to ciekawa opcja, gdyz bardzo czgsto uczniowie bojg si¢ krytyki ze strony kolezanek
i kolegow. Na podobnej zasadzie dziala Wakelet. Jest to narzedzie wykorzystywane
do tworzenia wirtualnych kolekcji. Warto wspottworzyé takg kolekcje razem z uczniami.
Wystarczy poprosi¢ uczniow o wyszukanie wiadomosci na okreslony temat i umieszczenie
rezultatéw poszukiwan wiasnie na Wakelecie w odpowiednim miejscu. Dzigki temu materiaty
beda widoczne dla wszystkich i bedzie mozna je skomentowac. Na chwile obecng Wakelet jest
narzedziem darmowym i pozwala na tworzenie wielu kolekcji. Jamboard to kolejne narzedzie
warte uwagi. Jest ono darmowe, ale aby z niego skorzysta¢ nalezy mie¢ konto Google.
Jamboard to wirtualna tablica, po ktérej mozemy pisaé, rysowaé, wstawia¢ obrazy itp.
Sprawdzi si¢ na przyktad przy metodzie burzy mézgow, kiedy zadajemy uczniom jaki$ temat

2. Mozna

i prosimy o to, aby swoje pomysty i rozwigzania zapisywali na karteczkach post-i
tez stworzy¢ uczniom tabelg, ktdéra musza uzupelni¢ w czasie rzeczywistym wyszukujac
potrzebne informacje w tekscie podrgcznika lub w Internecie. Mozliwo$ci wykorzystania tablic
wirtualnych sa ogromne, ogranicza nas jedynie wyobraznia. Z wtasnego do$wiadczenia moge

powiedzie¢, ze sa to aktywnosci bardzo angazujace uczniow.

2.5 Canva

W  zestawieniu przydatnych narzedzi cyfrowych nie moglo zabrakna¢ Canvy.
Jest to bardzo proste narzgdzie do projektowania graficznego. Przy jego pomocy mozna
szybko stworzy¢ efektowne materiaty i prezentacje. Canva zapewnia dostgp do szerokiej bazy
szablonoéw, jak rowniez do zdje¢ i elementéw graficznych. Wszystkie szablony mozna

dostosowac do wiasnych potrzeb. Uczniowie moga tworzy¢ i wspotdzieli¢ projekty miedzy

29K, Beczak, Narzedzia cyfrowe, ktére wykorzystuje do organizowania pracy w szkole,
https://teachforpoland.org/narzedzie-
cyfrowe/?fbclid=IwAR3xRQjwXiz3HNAUpELo57eGpeBRtlzYdzysyribleiZ4bcoVazqb9yCA-
Q&utm_source=pocket mylist, (dostep: 02.05.2022).
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sobg. Canva pozwala na tworzenie nowoczesnych projektéw z wykorzystaniem narze¢dzi
na miar¢ XXI wieku. W nauczaniu przedsigbiorczosci Canva sprawdzi si¢ do tworzenia CV,
przygotowywania prezentacji edukacyjnych i plakatow czy analizy SWOT. Uwazam, ze warto
pokazac uczniom mozliwosci tego programu, gdyz znajdzie on tez wykorzystanie w tworzeniu
materiatlow do medidw spotecznosciowych, dyplomow, certyfikatow. Te umiejgtnosci moga
okaza¢ si¢ przydatne w przysziej pracy, anie tylko w szkole. Duzg zaletg Canvy jest to,
ze nauczyciele oraz ich uczniowie mogg korzysta¢ z wigkszosci funkcji premium w Canvie
zupetnie za darmo. Jest to mozliwe po weryfikacji w ramach opcji Canva dla edukacji.
W tej opcji nauczyciele mogg rowniez zaktadac¢ klasy i przypisa¢ do nich ucznidéw, jak rowniez

$ledzi¢ ich postepy.
2.6 Otwarte zasoby edukacyjne dla nauczycieli przedsi¢biorczosci

W Internecie znalez¢ mozna wiele stron internetowych z materiatami przygotowanymi
z mysla o nauce przedsiebiorczosci. Przyktadem takiej bazy zasobow jest ta, przygotowana
przez Narodowy Bank Polski. Znajdziemy tutaj gotowe scenariusze lekcji, animacje, filmy,
komiksy czy gry dydaktyczne o tematyce ekonomicznej. Podobng bazg przygotowal ZUS.
Na stronie ,,Edukacja z ZUS” mamy do wyboru wiele filméw, animacji, gier i krzyzoéwek
poswigconych tematyce ubezpieczen spotecznych. Rowniez UOKIK dysponuje zasobami
edukacyjnymi dotyczacymi praw i obowiazkéw konsumenta, ktére mozna wykorzystywac
W pracy z uczniami. Interesujace filmy o tematyce ekonomicznej znajdziemy na portalu
prostaekonomia.pl, a kopalnig inspiracji dla nowoczesnych nauczycieli jest strona internetowa
otwartezasoby.pl. Praktyczne informacje i wskazowki na temat prowadzenia wlasnej
dziatalno$ci gospodarczej znajdziemy na Youtube na kanale ,,Cash Lajf Balans”. Jest to cykl
8 filmow wideo, ktore w ciekawy 1 zabawny sposob obrazuja poszczegdlne aspekty
prowadzenia firmy. W nagraniach przedstawiono prawdziwe historie mlodych
przedsigbiorcow ze wschodniej czesci Polski. Za realizacje kampanii edukacyjnej odpowiada
Ministerstwo Funduszy i Polityki Regionalnej. Projekt byt wspotfinansowany ze $rodkéw
UE®. Duzy wybér filméw edukacyjnych z zakresu ekonomii oferuje Khan Academy. Filmy sg
dostgpne z polskimi napisami lub z lektorem. Uczniowie moga podja¢ wyzwanie 1 rozwigzad
test sprawdzajgcy rozumienie prezentowanych zagadnien, jednak jak na razie jest on dostepny

w jezyku angielskim.

30 https://www.youtube.com/channel/UCP6dFgg77FEIaPjhjE6GCSQ, (dostep: 02.05.2022).
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Od marca 2020 roku rzadowa platforma Ministerstwa Edukacji i Nauki - Zintegrowana
Platforma Edukacyjna (ZPE, wcze$niej e-podreczniki) cieszy sie coraz wigkszg popularnoscia
wsrdd ucznidw i nauczycieli. Jest to zbidr elektronicznych materialow edukacyjnych zgodnych
z podstawg programowa. Zawiera tresci multimedialne oraz zasoby audio-wideo. Znajdziemy
tu niemal 150 tematoéw z zakresu podstaw przedsiebiorczos$ci, a baza jest stale rozwijana
i aktualizowana. Do tematéw dolgczone sa interaktywne testy i quizy. Materialty moga by¢
wykorzystywane do nauczania zdalnego, do nauki w szkole i do samodzielnej pracy w domu.
Kazdy uzytkownik moze gromadzi¢ wlasne materiaty oraz dzieli¢ si¢ nimi. Wymagane jest
tylko zarejestrowanie si¢ w serwisie. Tworzenie lekcji interdyscyplinarnych jest niezwykle
proste, gdyz mozna tatwo dodawac¢ wybrane materialy z kilku gotowych lekcji, dzieki czemu
powstajg autorskie wersje lekcji dostosowane do potrzeb uzytkownikoéw. Materiaty sprawdza
si¢ rOwniez w pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Platforma ZPE jest
catkowicie darmowa, 1 stanowi uzupelnienie lub alternatywe¢ dla tradycyjnych tresci
edukacyjnych. Wszystkie materiaty sa udostgpnione na otwartej licencji Creative Commons.
Dzigki czemu nauczyciele iuczniowie moga bezpiecznie z nich korzysta¢ i przetwarzaé
bez naruszania wtasnos$ci intelektualnej. Kolejng zaleta jest dostep do platformy o kazdej porze

dnia i z kazdego urzadzenia mobilnego®.

2.7 Kody QR

Ciekawe urozmaicenie naszych zaje¢ mogg stanowi¢ kody QR. Z jezyka angielskiego
QR Code oznacza Quick Response Code, czyli kod szybkiej reakcji. Kody QR to kwadratowe
odpowiedniki kodow kreskowych. Zostaty wynalezione w 1994 roku przez japonska firme
Denso-Wave. Aktualnie mozna tworzy¢ kody QR w roznych kolorach oraz zamieszczad
w srodku wlasne grafiki. Modutem w kodzie jest kolorowy kwadrat, zesp6t modutéw tworzy
tak zwane stowa kodowe, w ktérych zapisane s informacje o poszczegdlnych znakach®.
Zaleta kodow QR jest to, ze umozliwiajg tatwy dostep nawet do duzej porcji informacji, przy
czym same nie zajmujg wiele miejsca. Aby odczyta¢ kod QR nalezy mie¢ telefon wyposazony
w aparat fotograficzny oraz zainstalowac¢ aplikacje do odczytywania kodow QR. Do tworzenia
kodow QR wykorzystujemy bezplatne generatory dostgpne w Internecie. Kody QR moga

zawiera¢ roznorodne informacje na przyklad adresy stron www, dowolny tekst, zdjecie czy

31). Bukowski, E- podreczniki- Co to jest? Platforma edukacyjna MEN, https://e-pasje.pl/e-podreczniki-co-to-
jest-platforma-edukacyjna-men/, (dostep: 02.05.2022).
32 7. Piasecka, Metodyka ksztatcenia..., op. cit., s. 224- 225.

18


https://e-pasje.pl/e-podreczniki-co-to-jest-platforma-edukacyjna-men/
https://e-pasje.pl/e-podreczniki-co-to-jest-platforma-edukacyjna-men/

film. Kody QR sprawdzg si¢ tez w metodzie stacji, czy Escape Roomach, gdyz pod kodami
mozemy ukry¢ zadania dla uczniow. W postaci kodu QR do zeskanowania mozemy tez zadac
prac¢ domowa, albo przekaza¢ taki kod uczniom jako odno$nik do dodatkowych materiatow
z danego tematu. Cickawym pomystem jest wykorzystanie kodéw QR jako dodatek do gazetek
szkolnych, gdyz nie wszystkie informacje jestesmy w stanie zmiesci¢ na tablicy>3. Osobiscie
wykorzystywatam kody QR na plakatach informujagcych o jakim$ wydarzeniu.
Po zeskanowaniu kodu uczen mial dostgp do regulaminu konkursu albo do formularza
rejestracyjnego. Uczniowie bardzo lubig odczytywac kody, aby sprawdzi¢ jaka informacja
zostala pod nimi ukryta. Dzigki zastosowaniu QR kodow, nasze lekcje beda bardziej

nowoczesne i mniej rutynowe.

ROZDZIAL 111- Nowoczesne technologie w nauczaniu przedsiebiorczosci w Swietle
badan wlasnych

Rozdziat ten prezentuje wyniki przeprowadzonego przeze mnie badania ankietowego
oraz ich analiz¢ pod katem poszczegdlnych problemow badawczych. Przedmiotem
przeprowadzonego badania ankietowego bylo wykorzystanie technologii informacyjno-
komunikacyjnych przez nauczycieli przedsiebiorczosci. Badanie miato na celu zapoznanie si¢
z opinig nauczycieli przedsigbiorczosci na temat tego z jakich narzedzi cyfrowych korzystaja
oraz do czego 1 jak czgsto wykorzystuja te narzedzia w codziennej pracy. Nie zabraklo
tez pytan dotyczacych subiektywnej opinii respondentow o wpltyw narzedzi TIK
na efektywnos$¢ procesu nauczania-uczenia si¢ oraz oceny wilasnych umiejetnosci cyfrowych
w okresie przed pandemia Covid-19 jak i po okresie nauczania zdalnego. Badanie ankietowe
zostato przeprowadzone za pomocg internetowego formularza Google Forms w maju 2022
roku. Wybratam taka metod¢ badawcza ze wzgledu na tatwos¢ jej zastosowania.
Kwestionariusz ~ ankiety  wypelnilo 36  respondentow  bedacych  nauczycielami
przedsi¢biorczo$ci. Ankieta sktadata si¢ z 11 pytan zamknigtych jedno- lub wielokrotnego
wyboru. Pojawilo si¢ takze jedno dodatkowe pytanie otwarte, dotyczace osob, ktore zauwazaja
pewne przeszkody w zastosowaniu nowoczesnych technologii w codziennej pracy. Poprositam
respondentéw o uzasadnienie swojej odpowiedzi, poniewaz bytam bardzo ciekawa, CO moze

utrudnia¢ postep technologiczny w edukacji.

33 A. Kluszczyriska, TIK na gfowie, czyli zmiana w nowym wydaniu, ORE, Warszawa, 2017, s. 6.
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Kwestionariusz ankiety wygladal nast¢pujaco:

Metryczka:
e ptec
e miejsce zamieszkania
e wiek
® staz pracy w zawodzie nauczyciela
e stopien awansu zawodowego
Pytania:
1. Prosze oceni¢ swoja biegto$¢ w postugiwaniu si¢ TIK przed pandemig Covid-19 w skali

od 1 do 6 gdzie 1 oznacza matlg bieglos¢.

Prosze oceni¢ swojg biegto$§¢ w postugiwaniu si¢ TIK po pandemii Covid-19 w skali
od 1 do 6, gdzie 1 oznacza malg bieglos¢.

W jakim obszarze odczuwa Pani/Pan potrzebe podnoszenia kompetencji w zakresie
TIK?

Skad czerpie Pani/ Pan wiedz¢ na temat narzgdzi TIK i ich zastosowania w praktyce?

. W jaki sposob wykorzystuje Pani/ Pan narz¢dzia TIK w pracy z uczniami?

4
5
6.
.
8
9

Z jakiego sprzetu cyfrowego korzysta Pani/Pan podczas lekcji?

. Jak czgsto korzysta Pani/ Pan z TIK podczas lekc;ji?
. Jakie metody wykorzystujace TIK stosuje Pani/Pan na swoich lekcjach?

. Prosze wskazac, z ktorych narzedzi TIK Pani/ Pan korzysta.

10. Czy Pani/Pana zdaniem korzystanie z TIK zwigksza efektywnos¢ ksztatcenia?

11. Czy widzi Pani/Pan przeszkody w stosowaniu TIK w codziennej pracy? Jesli tak to

jakie?

Jak juz wspomniano, kwestionariusz ankiety wypehito 36 respondentow bedacych

nauczycielami przedsigbiorczosci. Ponizsza tabela przedstawia pte¢ respondentow:

Tabela 1 Pte¢ respondentow

Ple¢ respondentow Liczba respondentow %
Kobiety 32 89,9
Mezczyzni 4 11,1
Lacznie 36 100

Zrodto: badania whasne
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Jak wynika z tabeli w$rod badanych znalazto si¢ 32

respondentow oraz 4 mezczyzn (11,1% respondentdéw).

Tabela 2 Wiek respondentow

kobiety, co stanowito 89,9%

Wiek respondentow Liczba %
20-30 lat 2 5,6
31-40 lat 10 27,8
41-50 lat 20 55,6

pow. 50 lat 4 11,1

Zrodto: badania wlasne

Jak wida¢ ponad potowe respondentéw stanowity osoby w przedziale wiekowym 41-50
lat (55,6%), nastepnie 31-40 lat (27,8%). Najmniej licznie odpowiedzieli nauczyciele w wieku
pow. 50 lat (4 osoby - 11,1%) oraz 2 osoby w przedziale 20-30 lat (5,6%).

Wykres 1 Miejsce zamieszkania respondentow

Miejsce zamieszkania respondentow
N=36

® Miasto powyzej 500 tys.

@® Miasto od 150 tys. do 500 tys.
Miasto od 50 tys. do 150 tys.

® Wies

@ Miasto do 50 tys.

17 (47,2%)

Zrédlo: badania whasne
Wisréd respondentéw najwiecej osob, bo az 17 pochodzi z miast o wielkosci od 50 tys.
do 150 tys. mieszkancéw, co stanowi prawie potowe wszystkich uczestnikéw ankiety (47,2%).

Po 6 0s6b (po 16,7%) pochodzito kolejno z duzych miast pow. 500 tys. mieszkancow oraz
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z terendw wiejskich. Nieco mniej bo 5 badanych (13,9%) pochodzi z miejscowosci liczacych
150-500 tys. mieszkancow. Ankiete wypehito zaledwie 2 osoby pochodzace z malych

miasteczek do 50 tys. mieszkancow, co stanowito 5,6% badanych.

Wykres 2 Staz pracy w zawodzie nauczyciela

Staz pracy w zawodzie nauczyciela
N=36

@® 10-20 Iat

® do5lat
pow. 20 lat

® 5-101at

12 (33,3%)

Zrédto: badania whasne

Jak wida¢ najliczniejsza grupe wsrdd badanych stanowity osoby, ktore pracuja jako
nauczyciele miedzy 10 a 20 lat, bylo 14 takich osoéb, czyli 38,9%. Nieco mniej bylo osob
ze stazem pracy w zawodzie nauczyciela wynoszacym powyzej 20 lat - 12 oséb (33,3%).
Wsrédd respondentéw znalazto si¢ tez 6 0sob ze stazem do 5 lat (16,7%) oraz 5-10 lat pracy
w szkole - 4 osoby (11,1%). Stopien awansu zawodowego ankictowanych nauczycieli
przedstawia wykres numer 3.

Zgromadzone dane wskazuja, ze ponad polowe (55,6%) wszystkich respondentéw
stanowili nauczyciele dyplomowani - 20 oséb. Wyraznie mniej byto 0sob z pozostatymi
stopniami awansu zawodowego; nauczyciele mianowani - 5 osob (13,9%), nauczyciele
kontraktowi - 7 0sob (19,4%) i stazys$ci - 4 osoby (11,1%).
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Wykres 3 Stopien awansu zawodowego nauczycieli- respondentéw

Stopien awansu zawodowego
N=36

nauczyciel mianowany

nauczyciel kontraktowy
nauczyciel dyplomowany

@ nauczyciel stazysta

20 (55,6%)

Zrodto: badania whasne

Dwa pierwsze pytania, ktore pojawity si¢ w kwestionariuszu dotyczyly subiektywne;j
oceny badanych na temat bieglosci w postugiwaniu narzedziami TIK w okresie
przed pandemig Covid-19 i nauczaniem zdalnym oraz po. Respondenci oceniali swoje
umiejetnosci cyfrowe w skali od 1 do 6, gdzie 1 bylo najnizsza warto$cia, a 6 najwyzsza.

Uzyskane wyniki przedstawia wykres numer 4.

Wykres 4 Ocena biegtosci w postugiwaniu si¢ TIK

Ocena biegtosci w postugiwaniu sie TIK przed i po pandemii Covid-19
N=36

[ przed pandemia [ po pandemii

15

10

0

Zrodto: badanie wlasne
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Uzyskane wyniki pozwalajg stwierdzi¢, ze nauczyciele bardzo dobrze oceniajg swoje
kompetencje cyfrowe. Przed okresem nauczania zdalnego, tylko jedna osoba wskazata oceng
1, a dwie osoby oceng 2. Z kolei po nauczaniu zdalnym nie bylo juz oséb, ktore wskazaty
najnizsza not¢. U przewazajacej wickszosci badanych, czyli u 28 oséb (77,7%) nastapit wzrost
umiejetnosci cyfrowych. Wzrost obejmowat jeden punkt - w przypadku 15 oséb (41,6%
badanych) i dwa lub wigcej punktow - 13 0sob (36,1%). Siedmiu respondentéw (19,4%) nie
zauwazyto zadnej r6znicy w zakresie znajomosci TIK, a jedna osoba (2,77%) wskazala, ze jej
poziom wiedzy obnizyt si¢. Zebrane wyniki potwierdzaja, jak znaczacy wpltyw na poziom
cyfryzacji nauczycieli mialo nauczanie zdalne. Nauczyciele poznali nowe narzedzia i techniki
pracy, z ktérymi wczesniej nie mieli do czynienia.

Celem kolejnego pytania byto ustalenie czy i w jakim zakresie nauczyciele odczuwaja
potrzebe dalszego podnoszenia wtasnych kompetencji w zakresie TIK. Respondenci zgodnie,
bo prawie w 94 % uznali, Zze potrzebuja dodatkowego doskonalenia. Tylko dwie sposrod
badanych 0so6b odpowiedzialo przeczaco. Wsrdd najczesciej wskazywanych obszarow, ktore
chcieliby doskonali¢ nauczyciele znalazty si¢: edycja plikow graficznych (17 oséb; 42%),
tworzenie 1 udostepnianie testow i quizoOw on-line (16 osob; 44,4%), tworzenie prezentacji
multimedialnych (16 0s6b; 44,4%), edycja plikow wideo (15 osob; 41,7%) i praca w chmurze
(15 osob; 41,7%). Nieco mniej osob, wskazato edycje plikéw PDF (11 osob; 30,6%) oraz
zaktadanie i prowadzenie bloga (8 0sob; 22,2%). Jedna osoba napisata, ze brakuje jej wiary we
wlasne mozliwosci, to znaczy, ze ma wrazenie, ze wszystko wie na temat danego narzedzia,
ale jednak ma wrazenie, ze pewne narzedzia maja wiele nieznanych jej funkcji. Odpowiedzi
respondentéw przedstawia wykres numer 5.

Wykres 5 Obszary TIK wymagajace doskonalenia

W jakim obszarze odczuwa Pani/Pan potrzebe podnoszenia kompetencji w zakresie TIK?

praca z dokumentami w 14
chmurze

edycja plikéw PDF 11

zaktadanie | prowadzenie bloga 8

tworzenie i udostepnianie 16
testow i quizéw on-line
tworzenie prezentacji 15
multimedialnych

edycja plikéw graficznych 17

edycja plikow wideo 15

nie odczuwam potrzeby 2
doszkalania

0 5 10 15

Zrodto: badania wiasne
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W kolejnym pytaniu chciatam dowiedziec¢ si¢ skad nauczyciele czerpig wiedzg na temat
stosowania narzedzi TIK. Najpopularniejszym zrédtem wiedzy wedlug ankietowanych
sa konferencje i szkolenia specjalistyczne (75%) oraz korzystanie z pomocy i rady innych
nauczycieli (72,2%). Nauczyciele ogladaja tez webinary (63,9%). Nieco mniej popularne
sg blogi internetowe o0 tematyce edukacyjnej i nauczycielskie grupy dyskusyjne
np. na Facebooku. Obie te opcje wybralo 10 osob, co stanowilo 27,8% badanych.
Na podstawie uzyskanych odpowiedzi mozna wnioskowac, ze nauczyciele idg z duchem czasu,
gdyz tylko 4 osoby (11,1%) doszkala si¢ korzystajac z literatury i publikacji specjalistycznych.
Jest to calkowicie zrozumiate poniewaz informacje zawarte w druku bardzo szybko si¢
dezaktualizuja, a czas potrzebny na ich publikacje jest znacznie wydtuzony w stosunku do

publikacji tresci on-line.

Wykres 6 Zrodta zdobywania wiedzy na temat TIK

Skad czerpie Pani/ Pan wiedze na temat narzedzi TIK w
pracy z uczniami?

N=36

szkolenia i
konferencje dla
nauczycieli

webinary

nauczycielskie grupy
dyskusyjne

literatura i publikacje
specjalistyczne
blogi internetowe

inni nauczyciele

0 10 20 30

Zrédto: badania whasne

Kilka nastgpnych pytan dotyczy obszaru badawczego zwigzanego ze sposobem
I czestotliwoscia wykorzystywania narzgdzi TIK w procesie ksztalcenia. Wysoki odsetek
respondentow deklaruje, ze korzysta z narzedzi cyfrowych na lekcjach czesto (36,1%) i bardzo
czesto (30,6%). Nieliczne osoby wskazaty, ze narzedzia TIK wykorzystuja rzadko i bardzo
rzadko.
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Wykres 7 Czestotliwo$¢ wykorzystywania TIK

Jak czesto korzysta Pani/ Pan z TIK podczas lekcji?
N=36
@ Czasami
@ Bardzo rzadko
Czesto
@ Rzadko
@ Bardzo czesto

13 (36,1%)

Zrédto: badania wiasne

Zdecydowana wigkszos¢ badanych: 30 - 83,3% nauczycieli wykorzystuje Internet
do ogladania wspolnie z uczniami filméw edukacyjnych oraz do komunikowania si¢
z wychowankami (29 os6b - 80,6%). Sprawdziany, karty pracy i scenariusze lekcji
przy pomocy narzedzi TIK przygotowuje 27 osob, co stanowi 75% badanych, a prezentacje
i multimedialne quizy dla uczniéw tworzy 24 osoby (66,7%). Internet jest tez cennym zrodtem
inspiracji, w tym celu korzystanie z niego 24 respondentow. Nieco mniej, bo 22 osoby (61,1%)
wykorzystuja TIK do elektronicznego odbierania od uczniow zadanych prac domowych. Tylko
jedna czwarta ankietowanych deklaruje korzystanie z internetowych zrodet wiedzy typu

encyklopedie i1 stowniki.

Wykres 8 Sposoby wykorzystywania narzedzi TIK w codziennej pracy

W jaki sposob wykorzystuje Pani/ Pan narzedzia TIK w pracy z uczniami?
N=36

komunikowanie sie z 29
uczniami

przygotowywanie materiatéw
do lekcji, np. scenariusze, 27
sprawdziany, karty pracy
przygotowywanie materiatow
multimedialnych np. quizy i 24
cwiczenia interaktywne

korzystanie ze stownikéw i 9
encyklopedii

korzystanie z filmow 30
tematycznych, np. z Youtube

odbieram droga elektroniczg
zadania rozwigzane przez 22
uczniow
poszukuje w Internecie
inspiracji do urozmaicenia 24
lekcji

Zrodto: badania wlasne

26



Zdecydowanie najczesciej uzywanym sprzetem cyfrowym w czasie lekcji jest komputer
stacjonarny lub laptop oraz projektor. Korzystanie z komputera zadeklarowato 32 osoby
(88,9%), a z projektora 31 oséb, czyli 86,1%. Ze smartfona korzysta 23 respondentow,
co stanowi 61,1%. Zajecia z wykorzystaniem tablicy interaktywnej deklaruje 12 0sob (33,3%).
Mysle, ze wynika to wcigz niskiej dostepnosci tablic multimedialnych w szkotach. Takze
telewizor wskazato niewiele, bo 11 o0so6b (30,06%). Jest tak zapewne dlatego,
ze z powodzeniem funkcje telewizora przejmuje komputer z projektorem, wiec
nie ma potrzeby wyposazania pracowni dodatkowo w telewizor. Najrzadziej uzywane
narze¢dzia cyfrowe to wizualizer 1 kamera wideo. Korzystanie z wizualizera zadeklarowato 5
respondentow (13,9%), a z kamery wideo tylko 2 osoby (5,6%). Podobnie jak w przypadku
tablicy multimedialnej dostgpno$¢ wizualizerow w szkolach jest stosunkowo niska,
co ma wptyw na wskazania nauczycieli. Funkcj¢ kamery wideo z powodzeniem zastepuje

aparat cyfrowy wbudowany w telefon komoérkowy.

Wykres 9 Sprzet wykorzystywany przez nauczycieli

Z jakiego sprzetu cyfrowego korzysta Pani/Pan podczas
lekcji?
N=3€

komputer
stacjonarny, laptop

tablica interaktywna
smartfon

projektor

telewizor

wizualizer

kamera wideo

0 10 20 30 40

Zrodto: badania whasne

W odpowiedzi na pytanie dotyczace stosowanych metod cyfrowych dominuja metody
aktywizujace ucznidOw poprzez quizy i ¢wiczenia interaktywne. Takg opcj¢ zadeklarowato 30
respondentéw (83,3%). Na drugim miejscu uplasowaly sie¢ tradycyjne metody podajace, ktére
wskazato 29 uczestnikéw badania (80,6%). Prawie potowa respondentow deklaruje stosowanie

TIK do realizacji projektow (17 osoéb; 47,2%).
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Wykres 10 Metody oparte na TIK stosowane przez nauczycieli

Jakie metody wykorzystujgce TIK stosuje Pani/Pan na swoich lekcjach?
N=36
@ prace projektowe
@ WebQuesty
metody podajace: filmy, prezentacje, itp
@ grywalizacja
@ metody aktywizujace: interaktywne éwiczenia, karty pracy

29 (31,9%)

Zrodto: badania wtasne

W nastgpnym pytaniu zalezato mi na zbadaniu tego, ktore narz¢dzia cyfrowe opisane
W rozdziale drugim niniejszej pracy sa wykorzystywane w praktyce szkolnej. W tym celu
poprositam respondentow o wybranie z listy nazw tych narzedzi, z ktorych korzystaja
na lekcjach przedsiebiorczosci. Na podstawie uzyskanych wynikéw najwicksza popularnoscia
ciesza si¢ narzedzia stuzace do przeprowadzania quizéw internetowych oraz otwarte zasoby
edukacyjne stworzone przez Narodowy Bank Polski i projekt Lekcje z ZUS. Szczegotowe

odpowiedzi badanych nauczycieli przedstawia tabela nr 3.

Tabela 3 Narzedzia TIK wykorzystywane przez nauczycieli przedsigbiorczosci

Nazwa narzedzia Liczba wskazan %
Kahoot 18 50
Quizziz 15 41,7
Blooket 2 5,6

Learning Apps, 9 25
Baamboozle 3 8,3
Wordwall 10 27,8
Edpuzzle 2 5,6
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Nearpod 2 5,6
Mindmeister 1 2,8
Coggle 0 0
Biteable 0 0
PowToon 1 2,8
Padlet 9 25
Wakelet 3 8,3
Jamboard 3 8,3
Canva 15 41,7
Zintegrowana Platforma Edukacyjna, epodreczniki 16 444
kody QR 11 30,6
kanat na Youtube Cash Lajf Balans 6 16,7
prostaekonomia.pl 2 5,6
otwartezasoby.pl 5 13,9
NBP- edukacja 17 47,2
Lekcje z ZUS 14 38,9
Khan Academy 5 13,9

Zrodto: badania whasne

Jak wynika z uzyskanych odpowiedzi niemalze jednoglosnie (w 91,7%) badani
nauczyciele uznali, ze wykorzystywanie narzedzi TIK zwigksza efektywnos¢ ksztatcenie.
Jedynie 3 0soby przyznaty, Ze trudno jest im okresli¢ czy narzgdzia TIK pozytywnie wptywaja

na proces ksztatcenia. Nikt nie zadeklarowat braku takiego wptywu.
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Wykres 11 Wptyw narzedzi TIK na efektywnos$¢ procesu ksztatcenia

Czy Pani/Pana zdaniem korzystanie z TIK zwieksza
efektywnos$é ksztatcenia?

N=36

® Tak

@ Trudno powiedzie¢

Zrédlo: badania whasne

Ostatnie pytanie w ankiecie dotyczylo ewentualnych czynnikow ktére moga utrudniaé
wykorzystywanie TIK w procesie ksztalcenia. Prawie potowa badanych uznata, ze nie widzi
zadnych przeszkod w stosowaniu narzedzi TIK, 14 osob przyznato, ze istnieja pewne
przeszkody, 5 0s6b nie miato zdania w tej kwestii.

Wykres 12 Przeszkody w stosowaniu TIK w codziennej pracy

Czy widzi Pani/Pan przeszkody w stosowaniu TIK w
codziennej pracy?

N=36

® Nie
® Tak

Nie mam zdania

5 (13,9%)

Zrodlo: badania wiasne

Poprositam o uzasadnienie odpowiedzi te osoby, ktore widzg czynniki mogace utrudniac

edukacje oparta o narzedzia cyfrowe. Badani nauczyciele wymieniali najczesciej niedobory
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sprzetowe w szkole, tj. brak sprzgtu lub przestarzaly sprzet - 8 osob. Trzy osoby zwrdcily
uwage na niskg jako$¢ potgczenia internetowego W szkole. Dwie osoby uznaty, ze w przypadku
kiedy ma si¢ kazda lekcje w innej sali korzystanie TIK jest utrudnione i wiaze si¢ z ryzykiem
straty czasu. Jeden respondent uzasadnil swoja wypowiedz nastgpujaco: ,, TIK = wigksza
mobilno$¢, ale przy zmianach sal lekcyjnych podczas pracy w formie stacjonarnej korzystanie
z TIK jest utrudnione ze wzgledu na straty czasu zwigzane z przemieszczaniem,
uruchamianiem sprzgtu, aplikacji itd. Mozna z tego korzysta¢, ale pojawia si¢ ryzyko
zaklocenia ptynnosci w rozpoczgciu i prowadzeniu lekcji (przypadkowa sala, przypadkowy
sprzet), co moze przetozy¢ si¢ na niepeing realizacje lekcji (strata zasobu jakim jest czas)”.
Sadze, ze przytoczona wypowiedz doskonale oddaje sytuacj¢ nauczycieli, ktorzy nie majg
whasnej sali 1 “migruja” od jednej sali do drugiej. Jedna osoba wskazata jako przeszkode brak
odpowiednich szkolen w szkole z zakresu TIK. Chociaz wigkszo$¢ nauczycieli nie widzi
przeszkdod w stosowaniu TIK na lekcjach, niepokojace sa wypowiedzi tych osob, ktore
zwracaja uwage na niedobory sprzetowe w Swojej pracy. Warunkiem koniecznym
do stosowania technologii cyfrowych jest sprawny sprzet i szybki dostep do sieci WWW.
W przypadku braku niezbgdnych zasobow przebieg procesu edukacyjnego moze stracié

na jakosci, a nauczyciel moze zniechgcic si¢ do stosowania TIK.

ZAKONCZENIE I WNIOSKI

Nowe media to tez nowa edukacja. W przesziosci gldéwnym zadaniem szkoty byto
przekazanie uczniom umiej¢tnosci czytania i pisania. Obecnie, takie podejScie nie jest juz
wystarczajace. Nalezy postawi¢ na kreatywnos$¢ w nauczaniu i przygotowanie ucznia do zycia
w spoleczenstwie informacyjnym. Istotna jest umiejetno$¢ wyszukiwania informacji i1 ich
odpowiedniej selekcji. Uczen powinien mie¢ Swiadomos¢ zagrozen wynikajgcych
Z nieodpowiedniego wykorzystywania nowoczesnych technologii. Wazne jest, aby rozwijac¢
Uuczniow postawe odpowiedzialnego uczestnictwa w $wiecie mediow. Nauczyciele
i wychowawcy z kolei powinni by¢ w stanie umiejetnie potgczy¢ technologie cyfrowe
tradycyjnymi pojeciami i warto§ciami.

Wspolczesna edukacja musi podazaé za zmianami wynikajacymi z ekspansji cyfrowej,

transformacji informacyjno-medialnych oraz zmian w ludzkiej kulturze i spoteczenstwie.
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Czlowiek to istota, ktora stale si¢ rozwija. Z biegiem czasu zmienia Swoje pragnienie i potrzeby
oraz sposoby ich zaspokajania.

Nie nalezy takze zapominaé, Zze poprzez postep technologiczny nastgpita zmiana
wrelacji migdzy nauczycielem a uczniem. Nauczyciel przestal by¢é wyrocznia,
a stal si¢ partnerem mtodego cztowieka. Podobnie w przypadku odbioru informacji,
wspotczesny uczen petni rolg nie tylko biernego odbiorcy informacji, ale tez moze by¢ ich
autorem. Wiele z tworzonych przez ucznidéw tresci jest publikowane w sieci. Dzigki czemu
dostep do informacji stat si¢ jeszcze tatwiejszy niz kiedykolwiek wczesniej.

Podsumowujac wyniki przeprowadzonego badania ankietowego mozna zauwazy¢,
ze badani nauczyciele dobrze orientujg si¢ w dostepnych zasobach internetowych oraz maja
swiadomo$¢ ich wpltywu na przebieg procesu edukacyjnego. Respondenci przewaznie
wskazywali wiecej niz jedng stosowang metod¢ czy narzedzie edukacyjne sposrod
zaproponowanych w ankiecie, co $wiadczy o tym, ze sa aktywnymi uzytkownikami
technologii. Niezwykle budujacy jest fakt, ze nauczyciele coraz bardziej rozwijaja swoje
kompetencje cyfrowe, co pokazalo pytanie dotyczace subiektywnej oceny umiejetnosci
cyfrowych w okresie przed i po pandemii Covid-19. Myslg, ze w tym czasie wiele 0sob
przekonato sig, jak wiele mozliwosci dla edukacji wniosta technologia. Nauczyciele widzg tez
potrzebe dalszego doskonalenia w kierunku edukacji cyfrowej, chcg poznawa¢ nowe metody i
techniki pracy z uczniami w oparciu o TIK. Zadeklarowane przez badanych narzgdzia cyfrowe,
z ktorych korzystaja w wigkszosci zaktadaja, ze nauczyciel przygotowuje materiaty, a uczen
jestich biernym odbiorcg. Jestem zdania, ze warto by byto w przysztosci odwrécic€ ta proporcjg.
Niech lekcje w szkole beda w wickszym stopniu nastawione na Samodzielne tworzenie
materiatow cyfrowych przez uczniéw, a co za tym idzie na aktywnym zaangazowaniu ucznia
w zdobywanie wiedzy. W zakresie wyposazenia szkoty w sprzet komputerowy, nie nalezy
zaprzestawa¢ dzialan majacych na celu wzbogacanie bazy dydaktycznej placowki
0 podstawowy sprzet cyfrowy typu projektor, tablica multimedialna. Narzedzia te warunkuja

odpowiedni przebieg ksztalcenia multimedialnego.
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